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Clarifications & FAQ

Success
When whaling, reduce the 
value of your roll by one for 
each ore (even preprinted 
ore) on the whaling boat(s) 
you are using to perform the 
action (you keep the ore). 
This can lead to a negative 
value; any negative value is 
treated as a 0.
Then, in every case 
(Hunting Game, Laying a 
Snare and Whaling), pay 
a number of wood and/or 
proper weapons** equal 
to this value to declare a 
successful action and receive 
the reward depicted on the 
action space.***

Failure
If you declare your attempt 
at this action a failure, you 
do not have to pay anything. 
(You may not declare a result 
of 0 as a failure.) 
Upon failure, you receive 
a consolatory 1 wood and 
1 weapon**** of the proper 
type** from the general 
supply. Additionally, when 
you fail laying a snare, you 
may return 1 Viking from 
the action space to your 
Thing Square. When you 
fail whaling, you may return 
2 Vikings. You may use the 
returned Vikings again later 
that round.

Rulebook, page 18
The Hunting Game, Laying a Snare and Whaling text has been 
clarified as follows.

Clarifications and Errata

Q : Can I exchange animal tiles ?
A : �Yes, animals can be exchanged for a more valuable goods with a Trading Action like any other goods. Although animals score 

points at the end of the game, it is often more efficient to exchange them for upgraded goods to cover more spaces on your boards.

Q : Can I place multiple tiles simultaneously on the board?
A : �Yes, as long as the layout of the tiles on your board is valid after you have placed all of them. It is common to wait to place them 

until shortly before the income phase in order to get the best “puzzle result.”

FAQ

The Special tiles
These are considered blue and follow the same rules as the 
blue goods tiles.
The Crucifix has a forge tongs symbol, bringing the count of those 
Special tiles to seven.

Rulebook, page 5
The first sentence of the Occupation and Weapon card section 
should read: “There is an A, B or C at the bottom right of the 
occupation cards, indicating to which deck each card belongs.”

Rulebook, page 7
Please ignore the first sentence of the caption. Indeed, the first text 
caption should only read: “The home board on the previous page 
would generate an income of 2 silver.”

Rulebook, page 23
The details about the Final Income should read:
• �Final income: instead of paying out the income of the final 

round, you can write it down in the “Final Income” category of 
the scoring pad. 

Appendix, page 16
In the Greenland example, the spaces on  
the lower left of the board must be covered  
to earn the income.

•  Iles Féroé : Les Iles Féroé sont disponibles pendant les manches 1 à 3 
(seulement pendant les manches 1 et 2 lors d’une partie courte). Ensuite, 
le plateau d’exploration est retourné sur son autre face et devient l’« Ile 
de Baffin ». Si vous explorez les Iles Féroé lors de la dernière manche où 
elles sont disponibles, vous recevez 2 argent supplémentaires. L’intérêt 
des Iles Féroé vient de ses bonus potentiels. Sa valeur positive de 4 est 
contrebalancée par 16 points négatifs répartis sur diverses cases.

•  �Groenland : Le Groenland est disponible pendant les manches 1 à 
5 (seulement pendant les manches 1 à 4 lors d’une partie courte). 
Ensuite, le plateau d’exploration est retourné sur son autre face, 
devenant « Terre-Neuve ». Si vous explorez le Groenland lors des 
trois dernières manches où il est disponible (3/4/5 lors d’une partie 
longue, 2/3/4 lors d’une partie courte), vous recevez 2/4/6 argent 
respectivement. Le Groenland possède deux « diagonales de revenus », 
chacune d’entre elles rapportant de l’argent à chaque manche. (Vous 
pouvez ainsi récupérer jusqu’à 8 argent par manche.) Les règles de 
placement permettant de débloquer les valeurs de revenus s’appliquent 
indépendamment pour les deux diagonales. Enfin, sa valeur positive de 
12 est contrebalancée par 20 points négatifs répartis sur diverses cases.

•  �Islande : L’Islande est disponible pendant les manches 1 à 4 (seulement 
pendant les manches 1 à 3 lors d’une partie courte). Ensuite, le plateau 
d’exploration est retourné sur son autre face, devenant « Labrador ». Si 
vous explorez l’Islande pendant les deux dernières manches où elle est 
disponible (3/4 lors d’une partie longue, 2/3 lors d’une partie courte), 
vous recevez, respectivement, 2 et 4 argent. L’Islande est spéciale dans 
le sens où elle possède une case bonus qui fournit deux ressources 
bonus : 1 pierre et 1 minerai. Sa valeur positive de 6 est contrecarrée 
par 24 points négatifs répartis sur diverses cases. 

•  �Labrador : En partant du principe que personne n’explore l’Islande 
(située sur l’autre face du même plateau), vous pouvez explorer le 
Labrador de la troisième à la dernière manche. Si vous explorez le 
Labrador lors des manches 6/7 (une manche plus tôt lors d’une partie 
courte) vous recevez également 2 argent. Sa valeur positive de 36 est 
contrebalancée par 40 points négatifs répartis sur diverses cases.

•  Terre-Neuve : En partant du principe que personne n’explore le 
Groenland (situé sur l’autre face du même plateau), vous pouvez 
explorer Terre-Neuve pendant les deux dernières manches. On y trouve 
de nombreux bonus que vous ne pouvez obtenir que lors de l’avant-
dernière manche (dû au fait que la partie s’arrête avant la phase bonus 
de la dernière manche). Les bonus de la Broche et des maisons de pierre 
y sont disponibles une et trois fois, respectivement. S’ils ne sont plus 
disponibles lorsque la phase bonus est résolue, vous ne les recevez pas. 
Enfin, sa valeur positive de 38 est contrebalancée par 40 points négatifs 
répartis sur diverses cases.

•  �Shetland : Shetland n’est disponible que pendant les deux premières 
manches (et seulement pendant la première manche lors d’une partie 
courte). Ensuite, le plateau d’exploration est retourné sur son autre face, 
devenant l’« Ile aux Ours ». La petite partie des Shetland rapporte de 
solides revenus alors que la partie la plus grande permet de recevoir des 
ressources de valeur. Vous devriez essayer de recouvrir la partie la plus 
grande des Shetland avec des tuiles spéciales sur lesquelles se trouve 
le symbole des pinces de forgeron, en particulier la fibule. Enfin, sa 
valeur positive de 6 est contrebalancée par 24 points négatifs répartis sur 
diverses cases.

Les cases Action exploration sont disponibles sur cette rangée du plateau 
d’actions :
 

Comme vous pouvez le voir, peu importe le type de bateau que vous 
utilisez pour explorer les Shetland et les Iles Féroé, qui sont les plus 
proches.
 

GROENLAND

ISLANDE

À ce tour, le joueur obtient de 
l’argent des deux diagonales 
de revenus.


